Игра «СЧАСТЛИВЫЙ СЛУЧАЙ»

 Цели и задачи: 
 Образовательные: Расширить кругозор учащихся по Географии Казахстана 
 Развивающие: Продолжить развитие знаний, умений и навыков по работе 
 с географическим материалом. 
 Воспитательные: Воспитывать дисциплинированность, ответственность, 
 умение слушать одноклассников, отстаивать свое мнение. 
 Оборудование: ФИЗИЧЕСКАЯ КАРТА КАЗАХСТАНА 

1.ГЕЙМ 
 Команда «А» 
 1Крупное озеро Казахстана (Каспийское). 
 2Самая крупная река Казахстана (Иртыш). 
 3Количество заповедников ВКО ( 3). 
 4 Высота Хан-Тенгри (6995м) 
 5Плато на юге страны ( Бетпак-Дала). 
 Команда «Б» 
 1Высыхающее озеро (Аральское). 
 2Крупная река на западе Казахстана (Урал). 
 3Количество заповедников в стране (10). 
 4Высота гор Алтая (4507) 
 5Плато на юго-западе Казахстана (Устюрт). 

 2.ГЕЙМ 
 Задания по контурной карте 
 Команда «А» 
 На контурной карте по памяти правильно обозначить реки и озера 
 Казахстана. 
 Команда «Б» 
 На контурной карте по памяти правильно обозначить горы и плато 
 Казахстана. 

 3.ГЕЙМ 
 Каждая команда задает вопросы друг другу. 
 Команда «А» 
 Для чего создаются заповедники ? 
 Команда «Б» 
 Почему засыхает Аральское море ? 

 4.ГЕЙМ 
 Команда «А» 
 1Самый крупный полуостров на земном шаре.(Аравийский). 
 2Самый крупный остров .(Гренландия) 
 3Самая длинная река мира.(Нил). 
 4Самая высокая гора.(Джомолунгма). 
 5Самая длинная гора.(Анды). 
 Команда «Б» 
 1Самый высокий водопад мира. (Анхель). 
 2 Самое глубокое озеро мира. (Байкал ). 
 3Самая полноводная река мира. (Амазонка). 
 4Самое длинное озеро. (Танганьика). 
 5Самая большая пустыня (Сахара). 
 Подведение итогов.
