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Комментарий к уроку
        Интерактивная доска  прочно вошла в мою повседневную школьную жизнь с первых дней появления в кабинете информатики.  
       Во-первых, она позволяет существенно экономить время на различных этапах урока. 
        Во-вторых, интерактивная доска дает возможность многократно использовать подготовленный материал: при объяснении нового материала, при проверке домашнего задания и тематическом повторении. 
        Интерактивная доска обладает уникальной возможностью сочетать вывод на нее любой информации с компьютера с произвольным дополнением выведенного изображения подчеркиваниями, комментариями.  
       На занятии с интерактивной доской можно  использовать все материалы, доступные на компьютере: таблицы, схемы, анимацию, аудио- и видео-записи. Разнообразие этих ресурсов предоставляет широкий выбор подходов к обучению. 
       Интерактивная доска позволяет учителю «открыть» часть информации, а другую часть оставить скрытой, что очень удобно при дифференцированной работе с последующей проверкой.
       Интерактивная доска усиливает интерес к изучаемому материалу, что является необходимым условием успешности обучения. 
       Следуя САНПИНам, использовать интерактивную доску на уроке рекомендуется не более 10-15 минут. Поэтому нужно заранее определиться, какой прием, на каком уроке будет работать эффективнее. 
      Предлагаю вашему вниманию урок по теме «Моделирование геометрических операций и фигур» в 9 классе с разными приемами использования интерактивной доски. Тема «Моделирование» очень сжато представлена в задачнике по моделированию Макаровой Н.В., а в стандартах второго поколения она присутствует. Я предлагаю Вашему вниманию, как можно используя интерактивную доску наглядно показать учащимся алгоритмы моделирования геометрических операций и фигур.
    Задания для урока созданы в программах SMART Notebook 10.

Тема: Моделирование геометрических операций и фигур
Класс: 9
Цель: Сформировать знания учащихся о геометрических моделях в жизни человека. Познакомить с  алгоритмами построения основных геометрических операций. Сформировать навыки построения геометрических моделей в графическом редакторе.
Задачи:
Образовательные
· формирование навыков работы с программным обеспечением;
· выбор определённого программного средства для реализации, поставленной задачи;
· выработка умений и навыков решения практических задач в соответствующих программах.
Развивающие
· развитие внимания, способности к анализу;
· развитие логического мышления;
· развитие способностей к определённым видам деятельности (дизайн, инженерная графика, программирование и т.д.)
Воспитательные 
· формирование самостоятельности мышления, чёткости и организованности в работе, умения контролировать свою деятельность;
· работать эффективно в соответствии с располагаемым временем.
Тип урока: комбинированный
Необходимое оборудование: компьютеры, интерактивная доска с программным обеспечением, проектор.
План урока:
1. Организационный момент                                         2 минуты
2. Постановка целей и задач урока                               2 минуты
3. Актуализация знаний                                                 7 минут
4. Объяснение нового материала                                  10 минут
5. Практическая работа                                                  15 минут
6. Подведение итогов                                                      2 минуты
7. Постановка домашнего задания                                 2 минуты
Ход урока:
1. Организационный момент
2. Постановка целей и задач урока
Сегодня на уроке мы узнаем, как можно делить отрезок, имея линейку без шкалы и циркуль, а также как разделить угол пополам, не имея транспортира.
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3. Актуализация знаний

1) Соедините фразы.
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2) Распределите все модели по классам: знаковые и геометрические
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3) Составьте схему этапов моделирования
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4. Объяснение нового материала
Задача 1. Построение геометрических операций.
· I этап. Постановка задачи.
                Описание задачи.
Вся история геометрии связана с практикой построения при помощи подручных средств для измерения недоступного. В Древнем Египте, задолго до доказательства теоремы Пифагора, пользовались треугольником со сторонами, относящимися как 3:4:5 для получения прямых углов в треугольнике.
   Фалес Милетский в VI в. до н.э. использовал метод измерения расстояния до кораблей, находящихся в море, с использованием признаков подобия треугольников.
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Пифаго́р Само́сский (580 —500гг. до н. э.) — древнегреческий философ, поэт, астроном и математик. Создатель религиозно-философской школы пифагорейцев. Считал принципом мирового устройства Числа и их соотношения.
Историю жизни Пифагора трудно отделить от легенд, представляющих его в качестве совершенного мудреца и великого посвящённого во все таинства греков и варваров. Ещё Геродот называл его «величайшим эллинским мудрецом».
Самые ранние известные источники об учении Пифагора появились лишь 200 лет спустя после его смерти. Сам Пифагор не оставил сочинений, и все сведения о нём и его учении основываются на трудах его последователей, не всегда беспристрастных.
В честь Пифагора назван кратер на Луне.
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Теорема Пифагора
[image: pifagor]
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Фалес Милетский
[image: Фалес2]
Фале́с (640/624 — 548/545 до н. э.) — древнегреческий философ и математик из Милета (Малая Азия). Представитель ионической натурфилософии и основатель милетской (ионийской) школы, с которой начинается история европейской науки. Традиционно считается основоположником греческой философии (и науки) — он неизменно открывал список «семи мудрецов», заложивших основы греческой культуры и государственности.
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Посмотрим, как ученые делили отрезки пополам и как проводили биссектрису угла.
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Цели моделирования.
При отсутствии специальных инструментов (линейки, транспортира, циркуля) смоделировать основные геометрические операции.
Формализация задачи.
Исходные геометрические объекты (отрезок, радиус, угол) задаются в левом верхнем углу рабочего поля. Для построения используются их копии. Построение основывается на законах геометрии.
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· I I этап. Разработка модели.
Модель 1. Деление отрезков (моделирование функций линейки).
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Модель 3.  Деление угла пополам (моделирование функций транспортира).
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I I I этап. Компьютерный эксперимент.
План эксперимента.
1. Тестирование построенной по заданному алгоритму модели 1 совмещением отрезков, полученных при делении.
2. Тестирование построенной по заданному алгоритму модели 2 совмещением исходного и повернутого на 90º отрезка с радиусами полученной окружности.
Проведение исследования.
Доказать правильность алгоритмов построения.
· I V этап. Анализ результатов.
Если результаты тестирования отрицательные, увеличить точность выполнения алгоритма за счет работы в увеличенном масштабе.
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5. Практическая работа
Построить модели 1, 2, 3 в графическом редакторе Paint. 
6. Подведение итогов. Выставление оценок в журнал.
7. Постановка домашнего задания. Придумать алгоритм построения равностороннего треугольника в графическом редакторе Paint.
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TTugarop Camocckuin

TTugarop Camocckuii (580 —500rr. Ao H. 3.) —
ApeBHerpeYeckuii UIocog, No3T, GCTPOHOM U MATEMATUK.
Co3patenb penmUruo3HO-PUNOCOPCKOU LWKOSbE
nueparopeiiLies. CYUTan NpUHLIMNOM MUPOBOFO YCTPOUCTBA
Yucna u ux cooTHoLEeHUS.

McTopuro xum3Hm TTugaropa TpyaHO OTAENUTL OT nereHa,
NpeACTABNSFOWMX ero B KayecTe COBEPLUEHHOro MyapeLia U
BESIMKOrO MOCBALEHHOMO BO BCe TAUHCTBA FPEeKOB U
sapeapos. Ewé Mepoaot Hasbisan ero «senuyaiiimm
SMUUHCKUM MYZPeLIOm».

CambIe paHHUE U3BECTHbIE UCTOUYHUKM 06 yueHuu TTugaropa
noseunuce nuws 200 neT cnycTa nocne ero cmeptu. Cam
TTUparop He OCTABUIM COUMHEHUI, U BCe CBEACHUS O HEM U
ero y4eHun OCHOBLIBAKOTCS HA TPYAAX ero nocnesosarenei,
He BCeraa 6ecnpuUCTpacTHLIX.

B yecTb TTugparopa HaseaH kpatep Ha JlyHe.
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Teopema TTugaropa
B npsamoyronbHoMm TpeyrosnbHuKe
KBGAPAT FUMOTeHy3LI paBeH Cymme
KBGAPATOB KATETOB. ?
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danec Munetckuii

®anec- matematuk. OH U3Mepun no TeHu
BLICOTY MUPAMUALL; YCTAHOBU, YTO OKPYXHOCTb
AVAMETPOM AeNUTCA NOMOSIaMm, YTO YribL npu
OCHOBAHUM paBHO6eApeHHOro TpeyrosibHUKa
paeHbI. EMy Xe NpUHAANEXUT Teopema, 4to
BMUCAHHLIM Yron, onUparomiica Ha AameTp
OKPYXHOCTU- NPAMOWA
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[eneHuve oTpeska nononam
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TTposeneHue 6uccekTpuch yrna
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Llenu moaenuposaHus.

TTpU OTCYTCTBUM CRELMANBHBIX UHCTPYMEHTOB (NIUHEAKM, TpaHCMopTUpa,
LMPKYSISl) CMOAENMUPOBATE OCHOBHBIE FrEOMETpUYECKMe OnepaLmu.

@OPMCU'IM3GLIM$I 3aaavu.

McxonHete reomeTpudeckie 06bekThl (OTpe3ok, paanyc, yron) 3aAaroTes B
fleBOM BepxHem yriy paboyero nons. [Ans nocTpoeHWs UCMONb3yOTCS UX
komuu. TToCTpoeHMe OCHOBLIBARTCSA HG 3AKOHAX FEOMETPUM.
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AIrOPHTM JeJeHHst OTpe3Ka MonoIaM
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II stan. Paspa6oTka moaenu.
Moaens 1. [leneHue otpeskos (MOAeNMPOBaHUE PYHKLIUUA JIMHEAKN).
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AJITOPHTM Je/TeHHs OTPe3KAa HA Il PABHBIX YacTel
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[eneHue oTpeska Ha 3 4acTu.
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AJrOPHTM Je/IeHHs! YIJIa IONoIaM

p2





image21.png
Mogens 3. [deneHve yrna nonosam (MoaenmpoBaHue qyHKLnA
TpaHcnopTupa). A
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. I I I 31an. KomnbroTepHbIl 3KCMepumeHT.

TTnaH sKcnepumeHTa.

1. TecTupoBaHWe NOCTPOEHHOM MO 36AGHHOMY ANrOPUTMY modenu 1
coBMellieHUeM OTPe3KOB, MONYYeHHbIX NpU AeneHUu.

2. TecCTUpOBGHUE MOCTPOEHHON MO 3GAAHHOMY AnNropUTMY MoAeru 2
COBMeLLeHMEM UCXOAHOTO U MoBepHyToro Ha 90° oTpeska ¢ paauycamu
NOMYyYeHHON OKPYXHOCTU.

TTposeaeHWe UccNenoBaHUS.

[oxa3atb NPaBUNBHOCTb ANFOPUTMOB MOCTPOEHUS.

. IV 3tan. AHanus pesynbTaTos.

bTATHI TECTUPOBAHUS OTPULIGTESIbHBIE, YBEIUUUTD TOUHOCTb
4.QNrOpUTMA 3a CYeT paboTLI B YBeSIMUeHHOM MacluTabe.
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Tema ypoka: MoaenuposaHue
reomeTpuldecKkux onepaumii u puryp.
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CocTasbTe (pasb:

B -
reoMeTpuYeckas moaerb npeacTagnset 06 BeKT, NapameTpeL, AeiicTaua
coboit o

HEKOTOPLII 06beKT, FeOMeTpUUecku
NOAOGHLIN CBOEMY OpUFUHAIY
NpyY NPOEKTUPOBAHUU COOPYXEHUM,
KOHCTPYMPOBGHUM Pa3SINYHBIX YCTPOMCTB
W AeTaneid, ANs AEMOHCTPALIMOHHBIX
Lenew.
pasmep, NPoOMopLUMU, Popma
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Pac npepenute moaenu:
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MaKeT AoMa Xumuyeckas popmyna
TeKkcT HoTa COYUHeHue

CKymbATYpa pUCYHOK MakeT Kopabns
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CocTaBbTe CXeMy 3TGMOB MOAESIUPOBAHUS:

@ - )

Paspa6oTka
moaenu

KomnbroTepHbrid
3KCMepUMeHT

Pesynbratsr
COOTBETCTBYHOT
Lenu

TToctaHoBka
3aaa4M

PesynbTarsr He
COOTBETCTBYHOT
Lenu

AHanus
pesynbTaTos
MOAeSINPOBaHUS
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3aaaua 1. TTocTpoeHWe reomMeTpUUecKnX OnepaLimii.

I stan. TTocTaHOBKA 3aAQ4M.
OnucaHue 3aaaum.

Bca uctopus reomeTpum CeA3aHa ¢ NPaKTUKOU NOCTPOEHUS Mpu
MOMOLUM NOAPYYHBIX CPEACTB AN U3MepeHUs HefocTynHoro. B dpesHem
ErunTe, 3ap0nro Ao AokasatenbcTea Teopemsbl TTUgaropa, NoSb3OBANUCH
TpeyronbHUKOM CO CTOPOHAMU, OTHOCAWMMUCA Kak 3:4:5 ansa nonyyeHua
B TpeyronbHuKe.

Tckuid 8 VI B. A0 H.3. UCMONb30OBAS METOA U3MepeHUs
pabneit, HAXOAAWMXCSA B MOpE, C UCMOIb30BAHUEM





