Урок №                                      Класс____                                                                 Дата______
Тема: Простейший графический редактор Paint. Сохранения и открытые рисунка.
Цель урока: учиться запускать и настраивать графический редактор Paint ,создать и сохранять рисунки.

Учащиеся должны знать: понятие растровой графический редактор.

Учащиеся должны уметь: устанавливать размер рисунка, сохранять его, настраивать палитру цветов, панель быстрого доступа, использовать инструменты : кисть, карандаш, линия, овал, масштаб. 
Тип урока: урок изучения нового материала

Форма урока:общеклассная

Оборудование: учебник, тетрадь, ПК и интерактивная доска

Ход урока

1. Организационный момент.

2. Постановка целей и задач урока.

3. Проверка домашнего задания.

4. Актуализация знаний.

Информация?
Виды информации?
Какие графические редакторы вам известны?
Выполнить команду запуска графического редактора Paint.

5. Объяснение.

Графический реактор Paint- программа для создания и редактирования графического изображения. 

Paint- (рисунок, рисование) – графический рисунок или графический редактор для работы с растровым то есть точечным изображением.

Paint- краска.

Пиксель- (от английского-picture element-  элементы картины)- наименьший элемент растрового изображения.

6. Закрепления. Практическая работа за компьютером. Стр. 121
7. Домашние задания. Параграф. 14.   

8. Итог.

