Тест «Графический редактор  Paint»

Составитель:
 Кукушкина Е. В.
Цель. 
Моментальный  контроль  первичных  умений работать в графическом редакторе  Paint. 
Инструкция: ответьте на вопросы, выбрав один вариант из предложенных.

Вариант № 1

1.Объектами в графическом редакторе Paint являются:
1) 
2) Линия, круг, прямоугольник;
3) Выделение, копирование, вставка;
4) Карандаш, кисть, ластик;
5) Набор цветов.


2.Палитрами в графическом редакторе Paint являются:

1) Линия, круг, прямоугольник;
2) Выделение, копирование, вставка;
3) Карандаш, кисть, ластик;
4) Набор цветов.


3.Какой максимальный масштаб просмотра рисунка в графическом редакторе Paint предусмотрен:
1) 
2) 100%;
3) 200%;
4) 600%;
5) 800%.


4.Для построения окружности в графическом редакторе Paint необходимо во время построения нажать клавишу:

1) Ctr;
2) Tab;
3) Shift;
4) Alt.


5.Для построения  точно горизонтальной прямой в графическом редакторе Paint необходимо во время построения нажать клавишу:
1) 
2) Ctr;
3) Tab;
4) Shift;
5) Alt.


6.При выполнении команды «Правка/Вырезать» в графическом редакторе Paint выделенный фрагмент:

1) Удаляется бесповоротно;
2) Сохраняется в буфере обмена;
3) Сохраняется на диске С;
4) Инвертируется.


7.К основным операциям, возможным  в графическом редакторе Paint, относятся:
1) 
2) Линия, круг, прямоугольник;
3) Выделение, копирование, вставка;
4) Карандаш, кисть, ластик;
5) Набор цветов.


8.Расширение, которое указывает на то,  файл создан в графическом редакторе Paint:
1. 
1. *.рсх 
1. *.pdf 
1. *.arj 
1. *.bmp  


9. Графический редактор  Paint является:
1) 
2) Архиватором;
3) Стандартным приложением ОС;
4) Прикладной программой;
5) Служебной программой.


10. Для вызова контекстного меню в графическом редакторе Paint необходимо: 

1) нажать клавишу Ctr;
2) нажать клавишу Tab;
3) нажать правую кнопку мыши;
4) нажать левую кнопку мыши.










Тест «Графический редактор  Paint»
Вариант № 2

1.Меню «Правка» в графическом редакторе Paint содержит:
1) 
2) Линию, круг, прямоугольник;
3) Выделение, копирование, вставку;
4) Карандаш, кисть, ластик;
5) Набор цветов.


2.Инструментами  в графическом редакторе Paint являются:
1) 
2) Линия, круг, прямоугольник;
3) Выделение, копирование, вставка;
4) Карандаш, кисть, ластик;
5) Набор цветов.


3.Какой минимальный масштаб просмотра рисунка в графическом редакторе Paint предусмотрен:
1) 
2) 100%;
3) 200%;
4) 600%;
5) 800%.


4.Примитивами в графическом редакторе Paint называют:
1) 
2) Линию, круг, прямоугольник;
3) Выделение, копирование, вставку;
4) Карандаш, кисть, ластик;
5) Набор цветов.


5.Для построения  квадрата в графическом редакторе Paint необходимо во время построения нажать клавишу:
1) 
2) Ctr;
3) Tab;
4) Shift;
5) Alt.


6.Для построения  точно вертикальной прямой в графическом редакторе Paint необходимо во время построения нажать клавишу:
1) 
2) Ctr;
3) Tab;
4) Shift;
5) Alt

7.Минимальным объектом в в графическом редакторе Paint является:
1) 
2) Точка экрана;
3) Объект (прямоугольник, круг и др.);
4) Палитра цветов;
5) Знакоместо (символ).


8.Графический редактор Paint предназначен для:
1) построения графиков
2) создания чертежей
3) создания и редактирования рисунков  
4) построения диаграмм



9. Графический редактор  Paint является:
6) 
1) Растровым;
2) Векторным;
3) Фрактальной графикой;
4) 3D графикой.


10.  В графическом редакторе Paint для отмены неудачной операции используют: 

1) нажатие клавиши Ctr;
2) нажатие клавишиTab;
3) нажатие правой кнопки мыши;
4)  Меню «Правка/Отменить».
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Критерии оценивания результатов:
«5» -10,  9 верных ответов;
«4» -7,8 верных ответов;
«3» - 5,6 верных ответов;
«2» - менее 5 верных ответов.
